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このたびはナムコット • ゲームカセット「え 
り;^とさとるの夢冒険」をお求めいだだきまし 
て誠にありがとうございます。プレイの前にこ 
の取扱説明書をお読みいだだきますと、より 
楽し < 遊/3(ことができます。 
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ものがた o 


「あ〜あ、明日から学校か〜 J さとるがち 


よつびり残念そうに言いましだ。 

「星がいつばい。お兄 

〜V •、•一 まど よぞら 

ちゃん、明日は晴れるよ」と、これは窓から夜空 
を眺めていだ妹のえりか。 

なか よ ふたご きょうだい なが 

さとるとえりかは仲の良い双子の兄妹です。長 
かつだ夏休みも終わり、明日か 
らは新学期なのです。 

「あつ、何かな？変なの 
がお家の前を通つてい< よ」 

えりかの声に、さとるも思わす窓の外に目を 


② 










やりましだ。 

ますそれが_だろろつてことはわかりましだ。 



でもその猫は、バリツとしだ洋服なんか着て、しかも I 
人間みだいに2本足で立つて歩いているんです。 

確かにこんな変てこな猫は、2人とも 
今まで、見たことも聞いだこともありません。 
「あとをつけてみよ*5 ! j 
えりかとさとるは、そつと変てこ 
な猫の後を追いかけ始めたのです〜 

それが不思議な冒険の始まりだつ 



てことも、もちろん知らすに • 





0 ゲームの はじめ务 


④ 


D 「はじめる」か「つづき』を選ぶ 

セレクトボタンで選び、スタートボタンで決定して下さい。 


はじめる 


新し < ゲームをフレイするときは、こちらを選んで下さい。 

ちゆう しよう 

ブレイ中、ひとつの章をクリアすると、 


v あいことば〃が表示されます。これをメモし、 

「つづき」を選んで入力すれば、次の章からプレイ 
を続けることができます。+ボタンの上下で文字を 

えら K* う！)よ < まちが 合じもど くだ 

選び®ボタンで入力、間違えだときは⑬ボタンで1文字戻して下さい。 
0ゲームモードを S ぶ 



「はじめる」を選んだ人は、次にゲームモードを決めます。セレクトボ 

えら けつてい くだ 

タンで選び、スタートボタンで決定して下さい。 






1 人用です。えりかと 
さとるをセレクトボタン 
で切り換えて使います。 

2人用で、ひとりがコ 
ント□ーラー [E でえりか 
を、もろ1人はコントロ 
ーラー mi でさとるを操作 
します。詳し<は12、13 
ページを読んで下さい。 


■コント ローラーの 使い方 


〔+ポタン J 

フツフ上でえ*0かとさ 

と烈移？^: Q ン 
の選択、矢印の移動な 
どに使います。 


r ® ポタン】 

ァィコン•矣 a の吳差、 

クローズアツブ画面を 

| だ じてんしゃ の 

出す、自転車に乗ると 
きなどに使います。 



( セレクトボタン i 


( ® ボタン） 

1人用の备参えつか 


ン印の解除、 

在芦とるの切り換えを 


P 転輋を降つるときに 

います。 


釦います。 
































•本当の 幸せを金]ることができる 
といろきのかんむり〃。これ 
を見つけ出すことがキ5、そして 
えりかとさとるの目的です。 ^ 

办 なし しよう わ 

このお話は1〜5章に分かれて 

しよう ぶたい まちあたら 

おり、章ごとに舞台となる町が新 
し<なつてゆぎます。キミはマツ 
プ画面でその町の中を歩きまわ 
り、怪しいと思うところをク□一 
ズアツブ画面にして、手がかりを 
探してい < のです。 




[^ッセージ！ ^ 』 

ク □— ズアツ 
プ画面では、 

力吒、わ I： 2う A よう 

会話の状況の 
説明が出ます。 


■ゲームのすすめ方 


ひとりよう ふたりよう 

1乂でプレイするときと51で 
ブレイするときでは、操作法、内 
容などが少し異なります。詳し< 
は12、13ページを見て下さい。 







、，アイコン I 


えりかとさとるに 


&す命令を贏で嘗したちのです。 

がめん 

㊣ マップ画面 

がめん じようぶ 

画面の上部が、えりかとさとるを 

いどう がめん 

移動させるだめのマップ画面になつ 

まち なか 

ています。このマップの町の中を、 
別々に、あるときは共に行動して、 
怪しい場所や目的地を探して行つて 

くだ 

下さい。 


⑱クローズアップ画面 

マップにある街角や家など、 
_定のところでは、©ボタンで 
画面をクローズアップすること 
ができます。クローズアップ画 
面ではアイコンを使い、いよい 
よ本格的に謎を探ってゆきます。 




















•マッ ブには、えりかと 
さとるのそれぞれの周り 
の様子が映し出されま 
す。+ボタンを使って、 
いろいろと券きまわり、 
怪しいところ（つまりク 
□ーズアップ画面にでき 
る所です）を探しだして 
みて下さい。 


⑧ 


ッブの見方 


■スツポロ市の全景 

右ページの写真は、第1章の舞台 V スツポ 
□市〃のマツフ画面をつなげだものです。 
主な場所だけ説明しておきましよラ。 

(p@D 

p マークは駐車場。この上で®ボタン 
を押すと、自転車に乗って速<移動する 
ことができます。降りるときは p マーク 
に来て、⑬ボタンを押して下さい。 

次の町へ向かろときに使います。 




動物たちの生むこのをくまな <_ きまわろラ/ 



(D 

茶色の部分が道で 

うえ いどう 

す。この上を移動し 

くだ 

て下さい。 


@ギのおばあさんの^ 

かくしよう しよかなら 

各章に1力所、必 



す2人を泊め 
て <れる所 
があります。 


ここちそ 


のひとつ。 

















.撼しぃ, 


ーズアップ画面 


①1人でクローズアップ 

Ml i H 

㊣ 2 人でクローズアップ 


怪しい場所はクローズアップして調べよう。 

_ ^ がめんじよう とくてい ばしよ 

マップ画面上の特定の場所では、 ® ボタン 
でクローズアッブ画面を出すことができます。 
クローズアップ画面ではアイコンを使い、登 

u ようじんぶつ どうぶつ 

場人物（動物 7) と 
話をしだり、いろい 
ろと調べたりして、 

手がかりやアイテム 
を探していつて下さい。| 


アイコンは+ボタンでカーソルを動かして選 

/ けつてい 

び、 ® ボタンで決定します。 



⑩ 












行動をとって、幅広い調査を！ 

左ページの①の写真は、さとるがクローズアップし 
だところです。1人がこのようにクローズアップして ^ 

いても、もう1人は自由にマッフ上を移動することができます(ただし、 
1人用のときは、セレクトボタンで切り換えないといけません。） 

■き1で i * すれば、羊螽のこい货逢がでさるかち！ 

すでに1人がクローズアッフしている場所へ、残る 
1人がやつて来て®ボタンを押せば、2人でクローズア 
ッフすることができます。（左ページ写真②）このとき 
2入用プレイでは、アイコンを交互に使います。なお、 

2人が別 >7の場所でクローズアツブすることはできません。 



⑪ 




りし リか J /-V J C ノ CT 

mi 人用と 2 人用の操作のちがい 


• 1人用ブレイと 
2人用ブレイでは、 
操作法や内容にいろ 
いろと違いがありま 
す。ゲームの始め方 
や、クローズアップ 
のページですでに述 
ベたものも合わせ 
て、ここでもう一 
度、その違いをまと 
めてみましよラ。 



ーラー、操作法などの違い 



コント□ーラー I] だけを使います。えり- 
かとさとるは、セレクトボタンで切り換え、 

別 >7に操作をして下さい。1人がクローズ 
アツブしても、切り換えさえすれば、残る 

ひとり _ p よういどうおこな 

1人はマツ:/上の移動も行えます。 J 



コント□ーラー [I] でえりかを、でさと 

そうさ かんぜんぺつこうどう 

るを操作します。完全に別行動がとれ、 


:ブ i 


人がアイコンを使つている間も、マツ： 

の移動ができます。 2人がクローズアツフ 





⑫ 











"1 入用の動物の国では、クイズが大流行^: 
か？さとるとえりかは冒険中にだびだび、動 
物だちの出すクイズに答えな<てはいけませ 
ん。ちちろん動物にちなんだ問題ばか0。みご 
_と正解すると……。 

■ 2人用ではクイズがありません。そのかわり 

2人で協力してプレイする、簡単なアクション 
ゲームに チヤレンジし ます。 アクション ゲーム 
の内容はそのつど変わり、このときの操作法は 
一 画面の指示(サフメッセージ)に従つて下さい。 



⑬ 















がめん つか つぎ いみ 

•クローズアップ 画面で使*5アイコンは、次のよろな意味があります。 



〇 UT はク□ーズアッブ画 
面からマッブ画面へ戻るとき 
に、丨 N はクローズアップ画 
面のさらに奥がある場合、中 
へ入るときに使います。 





dO) 

i 転とをしたり、 
克知で話をします。 


螫 J 


( 5 ^ 5 ) 

メッセージ 

ひようじそくど はや おそ 

の表示速度を、寧い.遅い 
の2段階に切り換えます。 


V 兒 がめんじよう み が 

^ 画面上にあるものを見ます。甲 
_に矣 b が出ま芝から、 ； +ボタンで見るものを決 
め、 ® ボタンを押して下さい。 


⑭ 




































これをフルに#つて、ナゾを解いていくのだ/ 



どちらダ取つたものでも、好きなと f にバック* 
から取り出すことができます。 I は} f ちものを 
使い、は調べたり見だりレ芦す。清ちものは 
+ボタンで選び、 ® ボタンで決定して下さい。 




画面にあるちのを 
たたきます。 



〔取る） 

のちのを南 
るときに使います。 




飾、す、 

画面にあるちのを 
動かす命令です。 



〔あける） 

の装のを開 
けるときに使います。 






















画]アドバイス 


•当 ゲームは2人の主人公といろ異色のアドベンチヤーゲームです。慣 
れてない人のだめに、そのヒントを少しだけ教えちやいましよう。 

① 1度調べてみだところでも、別の場所で何かをすれば、少し変化があ 
るかも知れません。あつさりあきらめるなんてことはしないでね。 

② 町には2人を泊めて<れる親切な動物 
がいます。一晚ヴツスリ眠つだら、明日 
はきつといい事があるかも7 

③ 1人でうま<ゆかなければ、兄妹2人 
でチヤレンジしましよう。 2人の力を合 
わせれば、新たな展開も見えるはす！ 

⑯ 





今間の格好をしだ■が、二本足で佥つて S いているの 
を見ちやつだら、あなだはどラレますか〒えりかとさ 
とるの双子の兄妹は、そんなおかしな猫を見だばつかり 
に、それは不思議な冒険をするハメになつだのです！ 
ではナムコツトが贈るアドベンチヤーゲーム「えりか 
とさとるの夢冒険」！ごゆつ <0お楽しみ下さい。 



使用上の注意 


こうかん かならでんげん き くだ 

•カ セットを交換するときは、必ず電源を切つて下さい。 

せいみつきき きよくたん おん」 r じようけんか しよう ほかん つよ 

•精密 機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管、強いショック 

とう さ くだ ぜつたいぶんかい くだ 

等は避けて下さい。まだ、絶対に分解はしないで下さい。 

たんしふ*ちよくせつ みず ちゆういくだ 

• 端子部に直接ふれだり、水にぬらしだりしないようご注意下さい。 

. しよう あらかじ りようしようくだ 

•シャープ C 1 では使用できませんので、予めご了承下さい。 


⑰ 




C をク u エイトする- 

株式会社ナムコ 

〒146東京都大田区多摩川 2-8-5 ナムコット係 003 ( 756)7651 

•故障等のお問い合わせは、お買い求めのお店、もしくは下記まで 

(株ナムコ•サービスセンター 

〒222神奈川県横浜市港北区撙町2-卜60 〇横浜 045(542)8761 









